
L’IMMAGINE E’ UN CODICE 
 

COMPETENZA NELLA RIFLESSIONE SUL CODICE VISIVO 
 

 
 
 
 

 
 

PROFILO ALUNNO ALLA FINE DEL PRIMO CICLO  

 
 

PROFILO ALUNNO ALLA FINE DEL SECONDO CICLO  

 

Competenza=  
Ciò che s i sa 

fare (abi l i tà)  
sul la  base di un 

sapere 

(conoscenze)…  
 

 

R iconosce i  seguent i  e lement i  del  codice v is ivo:  
 
 
punto  
l inea (ver t icale  –  or i zzonta le  –  ob l iqua –  ret ta  –  curva …)  
forma 
co lore (pr imar i  e secondar i)  
r i tmo 
 
Descr ive  le  sensazioni  e le  emozioni  susc i tate da quest i  

e lement i .  
 
Dis t ingue f igura/sfondo  

 

R iconosce e  ut i l izza in  modo consapevole i  seguent i  e lement i  
del  codice v is ivo  
 
punto  
l inea 
forma 
co lore(co lo r i  complementar i)  
r i tmo 
luc i/ombre  
(eventual i  cenni  su  peso -equ i l ibr io )  

anche in  base al le  sensazion i  ed emozioni  che espr imono  
 
R iconosce  
element i  del  l inguaggio  del  fumetto/  del la  pubbl i c i tà/de l la  
fotograf ia/  de l  f i lm  
 
R iconosce  
 
st rateg ie per  rappresentare lo  spazio  (es.:  campi ,  piani ,  
prospett iva… -  )  
st rateg ie per  rappresentare relaz ion i  t ra  gl i  e lement i  d i  
un’ immagine  

 

e che mette in 
condiz ioni  d i 

produrre nuove 

conoscenze, di  
generare nuovi  

apprendimenti  
(La competenza 

genera nuove 

competenze= 
saper fare sul la 

base di  un 
sapere)  
 

  
Eventua lmente,  s immetr ia  
 
… legata al  concet to  d i  vo lume  
 
Acqu is i sce i l  less ico  spec i f ico  per  ind icare gl i  e lement i  de l  
codice presi  in  cons iderazione  
 

E’  consapevo le de l la necess i tà  di  tenere present i  gl i  e lement i  
di  una s i tuaz ione comunicat iva (emi ttente –  dest inatar io  –  
scopo –  contesto)  



 
 
Indicazioni metodologiche condivise.  
 
L’insegnante:  
 

-  suggerisce molteplicità di rappresentazioni, modi diversi di rappresentare lo stesso elemento;  
-  propone copie dal vero;  
-  propone l’uso di lucidi per separare gl i elementi fondamentali del l ’ immagine;  
-  propone l’uso della “cornice” per isolare parti dell ’ immagine;  
-  propone ricostruzioni di puzzle (immagini smontate da ricostruire);  
-  propone disegni “secondo lo sti le di…”  
-  propone di colorare “secondo lo sti le di …”  


